

      壹、課程設計導入數位教材的理念
    本單元的課程設計是結合電子白板的互動式教學，讓學生從被動者的角色提升為主動學習的主角。在聽、說、讀、寫、作各種教學方式的設計上，突破傳統的抄寫方式，以生動、具體的畫面呈現，更能吸引學生的目光，達到專注學習的效果。

    在教學過程中，先以繪本或影片引起動機，激發學生濃厚的學習興趣，再以圖片或連結網站做課文大意、詞義解釋及文字起源的探究，讓學生不只學到語音、詞彙、語義等知識，更能與生活經驗結合，連令學生不知如何下筆的寫作，也都能透過圖片的展示及句型的引導，讓學生在無壓力的狀態下，輕鬆完成一篇有組織的文章。

　　結合電子白板教學，並非只有「快樂學習」的訴求，每一個活動的設計也是一個簡單的形成性評量，可立即驗收學生的學習成效，作為調整教學方向的參考。另外，將學生的作品透過電子白板呈現，學生可互相觀摩與學習，讓學習不再只是封閉式的探索，而是一種分享的喜悅。

貳、課程內容

一、課程架構
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二、資訊融入教案

主題名稱：初體驗
1.單元一：第一次的經驗 

	教學流程

	能力指標

代號
	教學活動與步驟
	時間

分配
	教學資源
	教學評量

	B-1-1-2-2
B-1-2-7-4

C-1-1-1-3

C-1-1-2-5

C-1-1-2-6

C-1-1-3-8

C-1-3-4-1

A-1-3-2-1

B-1-2-4-3

B-1-3-2-1

C-1-1-1-3

C-1-1-2-7

C-1-1-4-9

C-1-2-5-2

E-1-2-1-1

E-1-2-9-5

E-1-7-2-1


	壹、引起動機
一、利用電子白板呈現繪本「鴨子騎車記」。

二、請學生說一說第一次騎腳踏車的情形。

三、請學生說一說會騎腳踏車的感覺。

貳、發展活動
1、 課文引導

1. 老師用電子白板呈現課文情境圖並進行說話教學。

（1） 你看到了什麼？

（2） 描述小女孩騎腳踏車的情形？

（3） 小女孩在夕陽下騎車的感覺如何？
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2、 朗讀教學

1. 老師範讀。

2. 學生集體朗讀、分組讀。

3. 以問答方式引導學生了解課文大意。

參、綜合活動：超級比一比

請學生上臺以肢體表演假日所從事的休閒活動，讓臺下同學來猜一猜。
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【第1節 結束】
	7’
15’
10’
8’
	電子白板

繪本ppt
電子白板

課文情境圖片

數位攝影機

數位相機
	能專心閱讀繪本
能踴躍發言並聆聽他人回答

能踴躍發言並聆聽他人回答

能適當的讀出及表現出句子語氣及情境

能踴躍發言
能積極參與活動


2.單元二：「詞語」大進擊

	教學流程

	能力指標

代號
	教學活動與步驟
	時間

分配
	教學資源
	教學評量

	A-1-4-3-1

E-1-1-1-1
	壹、引起動機：
    以電子白板展示腳踏車的圖片，請學生說一說：

1. 腳踏車各部位的名稱。

2. 要如何學會騎腳踏車。
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貳、發展活動
一、逐段播放課文情境影片，並找出各段的語詞。

二、老師使用電子白板展示數位圖片。

（1） 騎、說、扭、保持、扶著、踩、跌倒、控制。

（2） 腳踏車、輔助輪、踏板、把手、夕陽、耐心、專心。

（3） 不安、習習。
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參、綜合活動
一、將上面的詞語歸納成「動詞」、「名詞」及「形容詞」。
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二、詞語「對對碰」
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3、 選詞填寫：將詞語運用到句子中
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三、請學生習寫習作「三、圈一圈：把有動作的字圈起來。」
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【第2節 結束】
	5’
15’
5’
5’
8’
2’
	電子白板

腳踏車圖片

電子白板
電子白板

數位圖片及影片
電子白板
電子白板

習作
	能藉由圖像了解詞語的意思

能分辨本課詞語的詞性並加以運用

能圈出正確的字



3.單元三：文字多胞胎

	教學流程

	能力指標

代號
	教學活動與步驟
	時間

分配
	教學資源
	教學評量

	A-1-4-3-1

D-1-1-3-2

D-1-3-2-2

D-1-5-1-1

D-1-5-1-3

D-1-5-1-4

D-1-5-2-6

E-1-1-1-1
	壹、引起動機
一、連結網路上的資源，播放「文字演變史」，以本課的部首「車」、「手」、「足」為例。
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二、結合課本99頁「念一念，比一比：足部的國字（踩、跌、踏、跟）和手部的國字（扭、持、扶、控）」
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貳、發展活動
一、全班朗讀課文。

二、從課文情境圖中圈出本課生字。
三、老師帶領全班進行生字書空教學並造詞。
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參、綜合活動
一、「倉頡密碼」
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二、生字翻翻樂
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三運用電子白板進行「文字多胞胎」互動學習。

[image: image18.png]



四、請學生習寫習作「四、選一選，填一填：選出正確的字（採、采、踩、彩），填入句子的（  ）中。」
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五、回家完成「文字蜘蛛網」學習單
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     【第3、4節 結束】
	10’
50’
7’
5’
5’
3’
	電子白板

「現龍」教學網站

課本ppt
課本

電子白板

教學光碟

電子白板

習作

學習單


	能藉由圖像對中國字的演變產生興趣
能跟著書寫並
踴躍發表

能分辨字形相似的字並加以運用

能踴躍發表

能完成習作
能填入正確的字並完成學習單




4.單元四：出口成章
	教學流程

	能力指標

代號
	教學活動與步驟
	時間

分配
	教學資源
	教學評量

	D-1-5-2-6
F-1-1-1-1

F-1-1-2-2

F-1-1-4-3

F-1-2-1-2
	壹、引起動機
· 比比看，誰的句子長：
以接力方式，後者說出的句子必須比前者長。例：扭→扭來扭去→我的身體扭來扭去→我的身體不停的扭來扭去→→我的身體像蛇一樣不停的扭來扭去……
貳、發展活動
一、師生共同討論短語加長成句子：

1.（飛）來（飛）去

  小鳥在天空中飛來飛去。

2.（跑）來（跑）去。

  小朋友在操場上跑來跑去。
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二、請學生習寫習作「五、照樣寫一寫：先照樣寫短語，再把短語加長成句子。」


[image: image23]
參、綜合活動
一、利用電子白板展示習作「六、看圖說話的」的四張圖，利用短句加長的方式，完成一段短文。

1.第一張圖─爸爸去游泳池→爸爸帶我和媽媽去游泳池→…
2.第二張圖─我們做暖身操→下水前，我們先做暖身操→…
3.第三張圖─我練習打水前進→爸爸教我練習打水前進→…
4.第四張圖─我學會游泳→我終於學會游泳→…
二、學生分段完成一篇文章。
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三、成果發表

透過電子白板呈現作品，進行「文字蜘蛛網」和「短篇作文」分享與回饋。 
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          【第5、6、7節 結束】
	5’
10’
5’
80’
20’

	電子白板

習作
電子白板
習作圖片
稿紙
電子白板

數位相機


	能將句子加長並踴躍發表

能聯想出動詞並將短語加長
能寫出加長的句子

能藉由觀察圖片踴躍發表並寫出四段短文

分享及欣賞


參考資料
現龍網站  http://www.dragonwise.hku.hk/dragon2/schools/archives/morph.php
南一電子白板光碟 ＜數位教學館＞
教育部國語小字典 http://dict.mini.moe.edu.tw/cgi-bin/gdic/gsweb.cgi?o=ddictionary
參、省思與心得
    「黑板上老師的粉筆還在拼命 吱吱喳喳寫個不停……」的歌聲由在耳際，電子白板的出現無疑是為教學方式注入新血輪。
    在傳統教學，學生早已習慣念課文、圈詞解釋、書空寫生字、抄寫……等，常常手在動，心卻已飛走。但是，電子白板的畫面出現時，又重新抓回遠離的視線及飛走的心。「倉頡密碼」、「生字翻翻樂」以遊戲的方式加深孩子識字的能力，生字不再枯燥與乏味；當「語詞填寫」中聖誕老公公出現送禮物時，響起孩子歡樂的笑聲；「語詞對對碰」更讓一些學業低成就的學童睜亮了雙眼，露出期盼的眼神；「文字蜘蛛網」網住了孩子識字的舊經驗和新知識；「看圖寫作」也寫出了孩子生活中對游泳的認知，這種種情形真是令人感動。看著一張張埋頭書寫的小臉，怎知這些初試啼聲的小作家，不會是以後的大文豪呢？
    加入電子白板的教學為孩子在教育的源頭注入生命的「活水」，重新啟動孩子學習的動力，也為學習增添了快樂與輕鬆的成分，孩子在快樂中學習。老師準備教材雖然辛苦，但卻是踏實的。雖然在使用電子白板上仍有許多需要努力與檢討的地方，例如：學童反映在白板寫字不如在黑板上容易書寫，利用電子白板書寫生字有其定位上的問題；學童在移動電子白板上的物件時常出現難以移動的問題……等。儘管電子白板教學仍處於萌芽階段，但我們期待與孩子一起成長、教學相長，孩子眼中所散發的殷切目光，就是老師最大的成就與喜悅，這股感動將會化為動力，讓我們有源源不絕的熱忱繼續為孩子努力付出。
單元二：詞語大進擊





詞語對對碰


藉由有趣的「詞語對對碰」的遊戲，加深學童詞語與詞義的瞭解，將所欲傳授的知識寓教於樂。





語詞大分類（動詞、名詞，與形容詞分類）


藉著「語詞大分類」評量學童對於語詞的詞性是否有所了解，並對不瞭解的部份馬上進行補救教學。





認識腳踏車（名詞教學）


藉由腳踏車各部位的介紹，帶領學童認識什麼是「名詞」。





選詞填寫


藉由電子白板展示十道題目，隨機邀請十位小朋友上台找出答案，並將答案移入題目中，全班討論答案是否正確。





生字翻翻樂


透過學童喜歡的「生字翻翻樂」遊戲，將原本學童認為枯燥乏味的生字教學變得更有趣，並讓學童在快樂的氣氛中加深對生字的印象，進而達到我們的教學目標。


。








單元三：文字多胞胎





第一次的經驗（超級比一比）


學生上臺以肢體表演假日所從事的休閒活動，透過此活動將所喜愛的休閒活動介紹給全班同學。





繪本介紹


教師利用電子白板呈現繪本「鴨子騎車記」，並請學童說一說第一次騎腳踏的情形與感受。

















單元一：第一次的經驗





文字蜘蛛網


運用電子白板進行「文字蜘蛛網」的互動學習，分辨字形相似之文字，並懂得正確運用。並且課堂上實作習作的題目，並回家完成「文字蜘蛛網」的學習單。








倉頡密碼


「倉頡密碼」引導學生將答案正確地移入題目中，答對者便能選擇喜歡的寶藏，以此方式增強學童對於生字的學習興趣，能弱化學童對於大量生字學習之厭惡感。





文字「變辨便」


連結網路上的資源－「現龍」網站，播放「文字演變史」，引導學童發現部首「手」、「足」、「車」之文字演變，藉由圖像引發學童對中國字的興趣，並立即結合課本第九十九頁的內容，以認識足部與手部的國字，讓所學得到增強。文字「變辨便」其用意為讓學童藉由認識文字的「變」化，使學童易於「辨」認，並方「便」使用於日常生活中。





單元四：出口成章





秀出自己


透過電子白板呈現學童作品，全班進行「文字蜘蛛網」與「短篇作文」的分享與回饋。





作文大表現


藉由「看圖說話」的四張圖，利用短句加長的方式，完成四段短文，並將自己所構思的這四段短文，習寫於稿紙中。





文字魔術師


使用電子白板揭示「文字魔術師」，師生共同討論運用聯想將短句加長，以作為完成短文的先備經驗，並於課堂上完成習作第五大題，以加強練習。





初 體 驗








初 體 驗











