
(一)、遊戲式學習： 

遊戲式學習是以資訊產品為媒介，讓玩家可

以透過遊戲解決問題並完成挑戰，從中獲得成就

感與自我激勵。 

 

(二)、寵物心理學： 

    寵物心理學讓人了解寵物與人之間並不只

存在寵物與主人這層關係，而是如同家人、夥伴

的關係。 

(三)、養成類遊戲： 

    養成類遊戲則是透過行程的安排，給予適當

的信物，達成主角之間的關係增進與各種結局。 

 

(四)、APP Inventor 2（AI2） ： 

    APP Inventor 2 是一款 Google 上的應用軟

體，他的圖形化介面，可以讓操作者能夠更好理

解如何運用。 

 

 

   

   

   

 

 

圖 4、程式設計 - 變數定義 

 

圖 5、程式設計 - 玩具選擇 

 

圖 6、程式設計 - 開關 


