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學習歷程



關於我在數位科技應用學到的成果

成品分享01



這是一張使用AI矩形繪畫

出來的鵜鶘,脖子是用長條

圖案行彎曲來製作,第一次

做雖然不是很滿意~~但我感

覺AI真的很厲害。

鵜鶘製作



這次第二次用圖型工具加上彎曲效果,

這個聖誕老公公讓我最喜歡的是我在
帽子上自己幫他加了一個小棉球~~還
有在蘋果樹下放了一個小蘋果~~~感
覺更加真實,很開心老師讓我們自由創
作,這樣就可以創作出獨特型~

AI製作聖誕老人



使用AI製作幾何大象,將大象輪廓
用鋼筆工具描繪出來,增加錨點後開始
描繪內輪廓,之後再使用油漆桶填上自
己想要的顏色即可,可以運用到任何一
個想要描繪製作的圖案上。

幾何繪製大象



電競比賽海報

這份海報是我花了最多時間來
做的、在背景的部分我混合了四張
圖片包含（翅膀、閃電、樹木和最
右下角的房屋）文字邊框也是自己
從網路上找資料來的、雖然這次很
可惜沒有得獎、但還是很開心可以
學習到製作一份海報。



學習心得

這學習第一次接觸AI 這個軟體、
很多按鈕和ps雷同～學習到了如何
用圖案扭轉彎曲或是對稱來做出一
個作品、還學到了可以將自己想要
的圖案用幾何三角形的方式呈現出
來、最喜歡的是可以自己創作一份
電競海報～可以加上自己的風格自
己的創意～感覺這些作品並沒有到
非常滿意～所以我相信在之後的課
程可以把AI學的更加精進！


