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伸縮自如─自適應網頁設計之應用 

摘要 
目前台灣處處可見智慧型手機，手機不再是單純地打電話或是傳訊息，更

多的時候是在瀏覽網頁資料，可是傳統版（電腦版）的網頁在智慧型手機所呈

現的圖文資料，都會被等比例縮小了，閱讀相當不易。而美國的網頁設計師

Ethan Marcotte 早已在 2010 年提出自適應網頁設計的概念，指的是網頁設計可

以對應到個人電腦、平板電腦以及智慧型手機等三大類裝置的眾多螢幕規格，

隨著解析度寬度大小的變化，自動重新排列版型。因此本專題將現階段課程中

所學的網頁設計概念與基礎，進而延伸學習目前最新網頁設計技術-自適應網頁

設計，以橋仔頭糖廠為題，實作一個網站，意欲設計出一個能兼具易讀性、親

和性及通用性的網站。 
 
關鍵字：自適應網頁設計、CSS3、HTML5 
 

壹、前言 

一、研究動機 

現今網路科技的發展趨向於網路產品的多樣性，以行動裝置擁有最大的使

用趨勢，根據市場研究機構 NPD DisplaySearch 預估智慧型手機出貨量至 2014 
年的近 12 億台。至於平板電腦出貨量預估 2014 年可達 3.2 億台，上網瀏覽

網頁資料不再只能透過電腦來觀看。然而利用手持式行動裝置瀏覽網頁資料

時，經常會面臨到不斷用手指滑動螢幕來放大縮小畫面，以辨識其網頁的內

容，對使用者而言是相當不具親和力。本身是就讀資料處理科的學生，對於必

修課程－網頁設計相當有興趣，但有感於日後若從事網頁設計師工作，應隨著

目前的科技發展，設計出一個易讀性及具親和力的網站是相當必要的，故引發

我們對自適應網頁設計的研究動機。 

二、研究目的 

（一）了解傳統版（電腦版）的網頁與自適應網頁的差別。 
（二）以「自適應網頁設計」的方法實作一個網站。 
（三）調查使用者對使用「自適應網頁設計」的網站之滿意度。 

三、研究方法 

根據本專題的研究歷程，研究方法包括以下四種。 
（一）文獻收集法：蒐集有關網頁設計技術及橋仔頭糖廠的資訊。 
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（二）實地訪查法：實地探訪拍攝及旅遊分享。 
（三）實作法：將自適應網頁設計技術應用在網站建置上。 
（四）問卷調查法：透過問卷調查使用者對自適應網頁設計的網站之滿意度。 

四、研究對象 

研究對象為某私立高職資料處理科高二、三學生為對象，預計發出 320 份

問卷。 

五、研究限制 

研究對象設定為資料處理科高二、三的學生，原因之一是基於與課程所學

有關，其次是有較多的電腦課，時間上較易與任課老師取得協調來安排瀏覽網

站與施測問卷，故研究結果不宜擴大解釋。 

六、研究流程 

 

圖 1 研究流程圖 

  

確定研究主題

擬定研究動機與目的

蒐集相關資料

實地走訪－糖廠

測試、上線

撰寫成果報告

問卷設計、調查

建置網站
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貮、文獻探討 

一、網頁設計的發展 

網際網路存在的目的原本就在於快速而便利的資料交換，在網路空間

使用的文字稱為超文字（HyperText），在 1965 年 Ted Nelson 首次對超文件

進行定義：「這是個允許讀者進丁選擇並進行分叉閱讀的文件。」超文件的

概念可說是網頁設計的一項重要特質。 
接著在 1994 年時，成立了全球資訊網組織（W3C）目的是替 HTML

的未來發展設定目標和規範。 
（一）第一代網頁設計 

1993 年時，NCSA 為了超級電腦發展了第一個免費的瀏覽器軟體

「Mosaic」，這時期的網站屬於第一代網站，主要是採用線性的瀏覽方式，

對於研究單位分享資訊很有幫助。此外，第一代網頁版面的編排有兩個特

性：整理從上往下編排，沒有分欄形式；文件和影像均使用由左到右的排

列方式。 
（二）第二代網頁設計 

第二時期的網頁設計，以第一時期的設計概念為基礎，另增加了用圖

示代替文字、可利用影像作為網頁背景、有立體斜邊的按鈕、橫幅影像取

代文字的大標頭、使用由上到下有層級式的資訊選單等五項特性。 
（三）第三代網頁設計 

這個世代的主要趨勢對於多媒體內容需求日益增加。1995 年至 1996
年，瀏覽器開始支援 Java Applets，Java Applets 是一種用 Java 程式語言寫

成的小程式檔，可以嵌入 HTML 中，然後 Java Applets 會被呼叫出來，傳

送到瀏覽者的電腦，並在瀏覽者的螢幕上執行其原始程式的結果，這是網

頁動態圖像發展的第一步。 
第三個時期的網頁更加重視設計的視覺表現，到 HTML4.0 公佈時，主

要描述網頁中的元件如何和各種技術互動，這些技術包含有 HTML、Java 
Script、物件模型、物件定位、動態樣式、濾鏡特效、資料整合等，其動態

樣式功能分別有：動態排版樣式、動態內容、動態定位、濾鏡與畫面效果

等。 
（四）發展中的第四代網頁設計 

這個時代設計可以由 HTML4.0 的 CSS 功能中得到足夠的自由度去配

置頁面的元素，網站也比之前更具獨特的目的性，終極的目的是設計出符

合用戶需求的網站設計，而發展的趨勢重視使用者經驗設計及體驗式的行

銷。 
（五）網頁設計的未來展望 

國內目前的網頁標準化推行接近行政院研究發展考核委員會訂定之
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圖 4 HTML 編寫流程 

（三）HTML 5 
HTML 5 遵循 HTML 4.01 標籤的語法，只是擴充、改進 HTML 標籤和

API 來建立複雜的 Web 的應用程式，HTML 5 支援手機和平板電腦等低耗

電的行動裝置，可以建立跨平台 Mobile 應用程式。 
（四）CSS  

CSS（Cascading Style Sheets）層級式樣式表是一種樣式表語言，可以

用來描述網頁的顯示外觀和格式。在 1996 年 12 月公佈 CSS Level 1 的規

格，直到 2011 年才成為 W3C 的建議規格，在 CSS 增加不少新的選擇器、

多欄和特效功能。 
（五）JavaScript 

Netscape 公司於 1994 年 4 月成立，初時發展了一種電腦語言 
LiveScript，其發展目的主要有兩個：一是在伺服器端，輔助 Netscape 發
展的伺服器程式 LiveWire。二是在客戶端，加強 HTML 的表達能力，亦即

是提高網頁的互動性。後來發展目的又多了一項，就是輔助 Java 在網頁上

運作，LiveScript 也更名為 JavaScript。 
JavaScript 分成兩類： Client-Side JavaScript( 客戶端 JavaScript) 和

Server-Side JavaScript(伺服器端 JavaScript)。顧名思義，客戶端可以是我們

所用的瀏覽器，客戶端 JavaScript 只可以在瀏覽器內執行。 
HTML、CSS 及 JavaScript 三者的關係可由下圖示意。 

 
 
 
 
 
 

圖 5 HTML 編寫技術關係圖 
（六）jQuery 

jQuery 是一組簡化 Javascript 程式寫法的 Open Source Library，由 John 

內容（HTML） 

外觀（CSS） 行為（Java Script） 
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Resig 於 2006 發表。透過 Selector、函數串接、元素陣列整批處理等巧妙的

語言特色，加上對於 HTML 處理中常用的 Event、Attribute、CSS Style、
元素新增/刪除都提供了簡便的寫法，能將原本要寫上數百行的 Javascript
程式簡化到幾行搞定，故深受許多 Javascript 開發者的歡迎。 

總括而言，網頁結構是 HTML 的元素組成，而 CSS 的語法就是扮演

幫 HTML 元素包裝打扮的角色。亦即 HTML 是網頁內容的描述語言；那

CSS 是網頁外觀形態的描述語言。換句話說，CSS 就如同是衣服，當

HTML 穿上不一樣的衣服，外觀自然跟著改變，二者分開處理的優點是當

網頁風格要變動時，負責內容呈現的 HTML 可不需再重新調整。藉由

CSS+javascript+HTML 可以使得網頁的呈現具彈性調整之效果，一般成為

DHTML 也就是 Dynamic HTML 的三大要素。 

三、自適應網頁設計(Responsive Web Design, RWD) 

美國的網頁設計師 Ethan Marcotte 在其文章「A List Apart: Articles: 
Responsive Web Design」指出網頁設計可以對應到個人電腦、平板電腦以

及智慧型手機等三大類型裝置的眾多螢幕規格，隨著解析度寬度大小的變

化，自動重新排列版型，而 RWD 就是透過 CSS3+JQuery 網頁技術讓手

機、平板、電腦網站使用同一網站的圖文內容及資料庫，在不同尺寸或解

析度的設備或螢幕上，網頁程式會根據使用者的裝置，以符合版面大小的

樣式來顯示網頁的內容。 

四、傳統式網頁與自適應網頁之比較 

表 1 傳統式網頁與自適應網頁之比較表 
傳統式網頁 自適應網頁 

1. 標準設計尺寸 1024*768 
2. 資料量很大 
3. 排版精細 
 

1. 隨螢幕的大小調整版面 
2. 頁面的易用性及動線設計簡單 
3. 網頁載入的時間短 
4. 採用單欄式設計 
5. 按鍵設計明顯易按 

五、認識「橋仔頭糖廠」 

橋仔頭糖廠原名橋仔頭製糖所，早期隸屬台灣製糖株式會社，創建於

日治時期明治三十四年（1901 年），1910 年全廠的規模始完備。民國四十

二年更名為橋仔頭糖廠，同時也是台灣糖業生產的巔峰。民國八十八年結

束製糖業務，改稱「台糖公司高雄廠」。目前糖廠以多角化的方式經營，未

來將朝「健康產業」發展。 
糖廠依整體機能區分有工廠區、倉庫區、行政區及宿舍區等四個區

域，具有豐富之歷史文化與產業經濟之價值與意義。高雄縣政府為了保存



7 

台灣第一座新式製糖工廠及創造台灣經濟奇蹟的百年工業遺址，於民國八

十七年指定公告為縣定古蹟，範圍包括糖廠全區，古蹟名稱為「橋仔頭糖

廠」。糖廠園區內的景點相當多樣，整理列表如下； 
表 2 橋仔頭糖廠園區介紹及說明 

園區名稱 園區介紹 
製糖工廠舊址 製糖工廠舊建築整修為製糖設備實體展示館，提供

參觀者了解一個糖廠如何在甘蔗運送到工廠經過壓

榨、結晶、分蜜的過程製成成品糖。 
糖業文化主題館 主題館以舊有倉庫為建築主體，加以重新規劃成六

大主題，包含糖業歷史區、製糖文化與生活區、台

糖公司的發展與願景展示區、農務耕作技術區、糖

業運輸解說區及人文小劇場。 
農場機具展示場 收集各廠不同機械耕作機具及相關資訊建立成冊 ,

以現場機具及相關文字媒體資訊傳達展示內容。 
鐵道景觀休憩區 收集各廠不同甘蔗運輸的機具  (如五分車頭、車

廂、軌道維護等)相關資訊建立成冊，以現場機具及

相關文字媒體資訊傳達展示內容。 
製糖工場主題館 實地保留日本人在台灣設立第一座現代化的製糖工

場，展示英國進口壓榨機組、分密機等製糖設備。 
五分車 1907 年，橋仔頭糖廠開始改採鐵道運輸，五分車鐵

路正式誕生，成為台灣農村特有產業鐵路。橋仔頭

火車站，為少見的「五分車鐵路」和 「縱貫線鐵

路」共用的車站。 
聖觀音像 西元 1902 年，鈴木藤三郎社長立此聖像，主要是

體恤遠離故鄉且生命受到「抗日份子」威脅的日本

製糖技術人員，同時也希望藉此拉近台灣農民對製

糖會社的向心力。經考證，此聖觀音佛像係仿日本

奈良藥師寺東院堂聖觀音佛像(約鑄造於西元 1902
年)是同一風格的作品，為日本佛像雕塑史上的代表

作，故具有不菲的藝術價值。 
金木善三郎君碑 又稱「三好碑」，石頭、刻工、書法 (文章)均屬一

流，約有二公尺高，上面碑名以篆字陽刻，底下文

章採楷書陰刻。金木善三郎是日本岡山市人，死於

橋仔頭製糖株式會社的所長任內，廠方特別為他立

碑留念。此碑因地處偏僻，成為極少數未遭破壞的

日治時代遺物。 
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參、專題設計 
本專題研究目的除了探討傳統網頁與自適應網頁外，並將所學習到的自適

應網頁設計的方法實作一個以「橋仔頭糖廠」為主題的網站。 

一、實作設計 

（一）使用工具 
根據文獻探討，學習自適應網頁相關技術（HTML5、CSS3），並應

用 Dreamweaver CS6 開發一個以「橋仔頭糖廠」為主題的網站。 
表 3 規劃軟硬體工具 
工具 用途 

軟體工具  
瀏覽器程式：Google Chrome 收集及瀏覽資料 
文書處理：Microsoft Word 2010 資料整理及排版 
試算表：Microsoft Excel 2010 資料統計與分析 
網頁製作：Dreamweaver CS6 建置網站 
影像處理：Adobe Photoshop CS6 影像處理 
硬體工具  
相機 實地拍攝 
智慧型手機 測試網站 
平板電腦 測試網站 
電腦 測試網站 

（二）網站建構流程 
我們將所學習到的自適應網頁設計的技術應用在以橋仔頭糖廠為題

的網站，網站上所使用的資料除了由網路收集而來，還有我們小組實地

走訪糖廠與大家分享的部份。其網站建構流程圖如下： 
 

圖 6 網站建構流程圖 
（三）網站架構圖 

本專題主要是探討應用網頁新技術-自適應網頁設計方法建置一個網

站，網站的內容不著重在資料量，而在完成一個具親和力、易讀性的完

整網站。為遵循所學習到的自適應網頁的設計方法與概念，設計風格力

求精簡，不使用 Flash 動畫，並配合目前網頁設計趨勢，亦盡量避免占

用使用裝置之效能為要。 
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圖 11 手機版面 

※以 Window Resizer 模擬

手機（320）板面 

#Section2_Pic { 
 clear: both; 
 float: left; 
 margin-left: 0; 
 width: 100%; 
 display: block; 
 margin-top: 30px; 
} 
#Section2_Pic1 { 
 clear: both; /*both：消除左邊及右邊的浮動*/ 

 float: left; /*區塊浮動於左邊*/ 
 display: block;/*元素會以區塊方式呈現*/ 

 background-image: 
url(images/index_pic1_phone.png); 
 background-repeat: no-repeat; 
 height: 258px; 
 width: 100%; 
 text-align: center;/*在 IE 中實現居中,但在 mozilla 中

無效*/ 

 margin-left: auto;/*在 mozilla 實現居中必須使用

margin-left:auto 與 margin-right:auto*/ 
 margin-right: auto; 
 background-position: center top;/*設定背景圖的 X

與 Y 的位置*/ 

} 
#Section2_Pic2 { 
 clear: both; 
 float: left; 
 display: block; 
 background-image: 
url(images/index_pic2_phone.png); 
 background-repeat: no-repeat; 
 height: 258px; 
 width: 100%; 
 text-align: center; 
 margin-left: auto; 
 margin-right: auto; 
 margin-top: 20px; 
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} 
#Section2_Pic3 { 
 clear: both; 
 float: left; 
 margin-right: 20px; 
 display: block; 
 background-image: 
url(images/index_pic3_phone.png); 
 background-repeat: no-repeat; 
 height: 258px; 
 width: 100%; 
 text-align: center; 
 margin-left: auto; 
 margin-right: auto; 
 margin-top: 20px; 
 background-position: left top; 
} 
#Section2_Pic4 { 
 clear: both; 
 float: left; 
 display: block; 
 background-image: 
url(images/index_pic4_phone.png); 
 background-repeat: no-repeat; 
 height: 198px; 
 width: 163px; 
 margin-top: 20px; 
 text-align: center; 
 height: 258px; 
 width: 100%; 
 text-align: center; 
 margin-left: auto; 
 margin-right: auto; 
 margin-top: 20px; 
 background-position: right top; 
} 
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圖 12 平板(電腦)版面 

※以 Window Resizer 模擬

平板（768）板面 

#Section2_Pic { 
 clear: both; 
 float: left; 
 margin-left: 0; 
 width: 100%; 
 display: block; 
 margin-top: 30px; 
} 
#Section2_Pic1 { 
 clear: none; 
 float: left; 
 display: block; 
 background-image: 
url(images/index_pic1_phone.png); 
 background-repeat: no-repeat; 
 height: 258px; 
 width: 45%;/*設定每張圖的寬度為 45%,第一行

(pic1,pic3)左邊界設定 4%,與第二行的間距(margin-right)設定

2%,第二行右邊界設定 4%,因此寬度:4+45+2+45+4=100%*/ 
 margin-top: 0px; 
 margin-left: 4%; 
 margin-right: 2%; 
 padding-bottom: 0px; 
} 
#Section2_Pic2 { 
 clear: none; 
 float: left; 
 display: block; 
 background-image: 
url(images/index_pic2_phone.png); 
 background-repeat: no-repeat; 
 height: 258px; 
 width: 45%; 
 margin-top: 0px; 
 margin-right: 4%; 
} 
#Section2_Pic3 { 
(同上) 
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 background-image: 
url(images/index_pic3_phone.png); 
 (同上) 
 margin-left: 4%; 
 margin-right: 2%; 
 margin-top: 2%; 
} 
#Section2_Pic4 { 
(同上) 
 background-image: 
url(images/index_pic4_phone.png); 
 (同上) 
 margin-top: 2%; 
 margin-right: 4%; 

} 
 

 

圖 13 電腦版面 
※以 Window Resizer 模擬

電腦（1280）板面 

#Section2_Pic { 
 clear: both; 
 float: left; 
 margin-left: 0; 
 width: 100%; 
 display: block; 
} 
#Section2_Pic1 { 
 clear: none; 
 float: left; 
 display: block; 
 background-image: 
url(images/index_pic1_pc.png); 
 background-repeat: no-repeat; 
 height: 385px; 
 width: 20%; /*圖片寬度設定為 20%(大於圖片寬度些

許,使用整數故較好計算整體寬度),第一張圖左邊界設定 10%,

第四張圖右邊界設定 10%,因此寬

度:10+20+20+20+20+10=100%*/ 

 margin-top: 0px; 
 margin-left: 10%; 
 margin-right: 0%;/*由於每個版型會繼承上一個版型
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的設定,因此若上個版型有設定之屬性而本版型不使用,必須

再次設定其屬性*/ 

 padding-bottom: 0px; 
 background-position: center; 
} 
#Section2_Pic2 { 
 clear: none; 
 float: left; 
 display: block; 
 background-image: 
url(images/index_pic2_pc.png); 
 background-repeat: no-repeat; 
 height: 385px; 
 width: 20%; 
 margin-top: 0px; 
 margin-left: 0%; 
 margin-right: 0%; 
 padding-bottom: 0px; 
 background-position: center; 
} 
#Section2_Pic3 { 
 (同上) 
 background-image: 
url(images/index_pic3_pc.png); 
 (同上)} 
#Section2_Pic4 { 
 (同上) 
 background-image: 
url(images/index_pic4_pc.png); 
 (同上) 
} 

肆、問卷調查與結果分析 
根據文獻探討及研究目的設計出專題所須問卷，調查對象為某私立高職資

料處理科高二、三學生為對象，發出 320 份問卷，共回收 320 份問卷，其中有

8 份為無效問卷，經由 Excel 得出統計結果，說明如下： 
（一）「你覺得使用手機瀏覽本網站時，感到舒適方便？」題項中，「非常滿

意」佔 44.2%，「滿意」佔 51.9%，「沒意見」佔 1.9%，「不滿意」1.9%，
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伍、討論及結論 

一、專題結論 

透過此次專題的研究讓我們發現學習是無止境的，尤其是電腦資訊科技這

個部份，在學校課程中學習到的會是比較基本的概念與技術，若要能將所學的

與外界實務同步而不要一出社會就被淘汰，必須要自我不斷地學習才行。 
在這次的專題研究中，我們對網頁設計的演變及技術有了較完整的了解，

同時學習到最新網頁設計方法－自適應網頁設計，也相當認同身為一個網頁設

計師不該只是以自己的角度來設計網站，而是要以使用者觀看的角度來設計。

自適應網頁設計的觀念在國外於 2010 年就被提出來，國內至今處處可見智慧型

手機，持有平板電腦的族群亦不在少數，但以自適應網頁設計為主的網站卻依

然極少，本次專題在探討網頁設計的技術後，實際地應用自適應網頁設計的方

法建置出一個網站，透過問卷調查結果顯示獲得使用者相當的滿意度，顯示這

些調查對象在過去使用智慧型手機或平板電腦瀏覽傳統網頁時，須要來回滑動

螢幕的方式或許早已感到困擾與不便。 
 

二、研究建議 

由於時間的緊促，我們必須從 Dreamweaver 8.0 的編輯畫面中直接編輯影像

與文字，提昇到使用 Dreamweaver cs6 撰寫 htm 及 css 語法來編排網頁，這真是

一大挑戰。故本次的網站設計重點著重在於完成一個能隨使用者所持有的瀏覽

裝置而伸縮自如的網站，達到站在以使用者角度觀看網頁資料時能方便易讀為

主。 
對於未來的研究，我們有二點建議，第一點建議為應儘早熟悉 html 及 css

的語法，並更進一步地將動態網頁中的第三個元素－JavaScript 加進來設計網

頁，達到更具親和力及互動性的網站。第二點建議為在網站主題的規劃上，可

以選擇建置某一個議題的宣導性網站，讓要宣導的理念能夠不受限於使用瀏覽

裝置的影響，快速而順利地被使用者看到，如此就能達到更好的宣導效果。 
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附錄一：網站使用說明 
目前的智慧型手機的解析度寬度至少有三種以上，平板電腦也至少有四種

以上的解析度寬度，個人電腦螢幕寬度更是多達四、五種。 
茲將三種裝置的瀏覽器可視範圍解析度寬度列表如下； 

設備 解析度寬度（像素） 

個人電腦（大） 1920、1440、1366、1280、1024 

平板電腦（中） 854、800、768 

智慧型手機（小） 480、320 

自適應網頁設計，只要設計一次網站，就能同時適應個人電腦、平板電

腦、手機的螢幕尺寸，讓網頁在各種不同的螢幕解析度寛度中被正常瀏覽，不

必做三個網站。 
 
測試本網站的步驟： 
1.開啟 Google Chrome 瀏覽器 
2.至 Google Chrome／工具／擴充功能 
 
 
 
 
 
3.按下取得更多擴充功能 
4.搜尋 window resizer，然後在程式的右側按下「免費」，即完成安裝。 

 
5.在 Google Chrome 瀏覽器右上方會出現安裝好的程式

圖示，點選它，就可以任意地切換螢幕解析度觀看本

專題網站。 
 
 
 
 
6.建議可以去觀看其它網站，更能明顯分辨出自適應網

頁設計的魅力。  
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附錄二：問卷設計 

各位同學，您好： 
我們是研究「伸縮自如─自適應網頁設計之實作」的學生。為了讓大家更了解

「自適應網頁」，因此著手專題研究，需要您的意見來協助本專題的資料分

析。這份問卷”僅供學術研究”，絕不會對外公開！感謝您百忙中抽空填寫問

卷，祝事事順心！ 
全體組員敬上 

題項 

非
常
滿
意 

滿
意 

没
意
見 

不
滿
意 

非
常
不
滿
意 

1. 你覺得使用手機瀏覽本網站時，感到舒適方便？      
2. 你覺得使用手機瀏覽本網站時，感到易讀性？      
3. 你覺得使用手機瀏覽本網站時，感到具親和力？      
4. 你覺得使用平板電腦瀏覽本網站時，感到舒適方

便？ 
     

5. 你覺得使用平板電腦瀏覽本網站時，感到易讀性？      
6. 你覺得使用平板電腦瀏覽本網站時，感到親和力？      
7. 你覺得使用電腦瀏覽本網站時，感到舒適方便？      
8. 你覺得使用電腦瀏覽本網站時，感到易讀性？      
9. 你覺得使用電腦瀏覽本網站時，感到親和力？      
 


